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NEVE MITMACHIDEEN
FUR DIE SPRACHBILDUNG
IN KITA, SCHULE, TAGESPFLEGE,
PRAXIS UND ELTERNHAUS
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FUNF GEISTER SIND NUN AUFGEWACHT — °

SPRACABILDUNG DURCH FINGER- UND AANDGESTENSPIELE
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FUNE GEISTER SIND AUFGEWACAT o
_Die Uhr schlagt zwdIf um Mitternacht. funf Finger einer Hand zeigen
Funf Geister sind jetzt aufgewacht. Augen reiben, gdhnen

Der erste Geist schreit laut: ,Huuhuuuu,  Daumen antippen; bei u die Lippen

heut* Nacht da gibt es keine Ruh‘l* deutlich gespitzt vorschieben; auf
rundes Lippenloch achten!

Der zweite Geist, das ist ein schlimmer,  Zeigefinger antippen: mit deutlich

weht wie ein Wind durch alle Zimmer. gespitzten Lippen mehrmals pusten
Der dritte Geist ist groR und kraftig Mittelfinger antippen
und klappert mit den Zahnen heftig. mit den Zahnen klappern
Der vierte Geist — mit dickem Bauch — Ringfinger antippen; Bauch mit

. ] beiden Armen andeuten
verbreitet einen kalten Hauch. mit weit gedffnetern Mund hauchen
Dgr flnfte Geist — er ist noch klein — geringe GréRe mit Daumen und
md&cht’ gerne in der Kita sein. Zeigefinger anzeigen

Drum rufen wir: ,Komm doch herein!

: : e .Jemanden” herbeiwinken
Wir wollen deine Freunde sein!

S
CREDLIN
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FINE KLEINE 16EL

Funf Igel sind noch ziemlich klein
mit rosaroten Naschen fein.

Die Stacheln sind noch gar nicht spitz.
Sie sind ganz weich; das ist kein Witz!

Drum kénnen sich die Igel auch
eng kuscheln an Frau Igels Bauch.

FIN KLITZEKLEINES KAFERLEIN

Ein klitzekleines Ké&ferlein,
das krabbelt hier herum.

Es mdchte gerne gréRer sein.
So klein zu sein ist dumm!

Ach, liebes, liebes Ké&ferlein,
bleib bitte, bitte klein!

Sonst passt du in den Blitenkelch
doch gar nicht mehr hinein.

AB 1 JAHR

funf Finger einer Hand zeigen
die eigene Nase antippen

Kopf schiitteln
Finger bewegen

Finger zur Faust schlielRen
andere Hand um die Faust legen

AB 1.5 JAHREN

geringe Grofle anzeigen
Finger einer Hand Uber
Oberschenkel/Boden bewegen

Arme weit ausstrecken
mit einer Hand abwinken und
Mundwinkel herabziehen

im Grundschlag in die Hande
klatschen

Finger einer Hand zum Blitenkelch
zusammenlegen, langsam &ffnen und
Zeigefinger der anderen Hand
hineinfiihren &
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DIE KLEINE ZUNGENNAUS

UBUNGSSCHWERPUNKT: BEWEGLICAKEIT DER ZUNGE

Eine kleine Maus
kommt aus dem Haus heraus.

Auf dem Balkon — das mag sie sehr —
lauft sie vergniigt dann hin und her.

Dann klettert sie ganz ohne Leiter
hinauf zum Dach und immer weiter.

Doch uns're Maus — sie ist sehr munter

klettert vom Dach gleich wieder runter.
Vom Hin und Her,
vom Auf und Ab

ist uns're kleine Maus ganz schlapp.

Drum zieht sie sich zurlick ins Haus,
ruht sich in einer Ecke aus.

HINWELS;

%Zunge spitz aus dem Mund strecken

Zunge im unteren Teil des
Mundvorhofes* hin- und herbeweg

Zunge zur Nase strecken

Zunge zum Kinn strecken

zwischen den Mundwinkeln bewegen
auf und ab bewegen
aus dem Mund hangen lassen

Zunge in eine Wangentasche
drticken, Augen schlielen,
leise schnarchen

Die mundmotorischen Ubungen werden immer am Ende der jeweiligen Textzeile

ausgefiihrt.

HATAILDA

4 Als Mundvorhof bezeichnet man den Raum zwischen den Lippen/Wangen und den Zahnreihen.
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STERNENSANNLER e

DAS STELLEN/LEGEN SIE AUF DEM TABLETT BEREIT:
Papier-Backférmchen, eine Schale/ein Teller mit einer gréReren Menge
kleiner und groRer Sterne (Silber und Gold), Trinkhalme in
unterschiedlicher Lange . e

SC WIRD ES GEMACHT:

Das Kind saugt die Sterne mit dem Trinkhalm an und legt sie entweder
nach der GréRe oder nach der Farbe geordnet in einem Schalchen ab.
Das Spiel eignet sich ALTERNATIV als Koordinationsspiel fiir zwei
Kinder gegen die Zeit. -

)
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VERZEICANIS DER NITNACAIDEEN

Alle im Kreise rufen ,,Auf Wiedersehn!*
Férderung rhythmisch-melodischer Fihigkeiten

A aa Wik iKindersind nunidal sar s s s st 15

Elefanten griiBen Tanten

Auf Wiedersehn

Der Kindergarten ist aus

Das Pferd geht langsam

Freunde im Wald

Lass uns gute Freunde sein

Viele kleine Haschen

Zehn kleine Rauberkinder

Indianerlied

Finf Geister sind jetzt aufgewacht
Sprachbildung durch Finger- und Handgestenspiele

Alle meine Tiere

Ein kleiner dicker Schneemann

Finf Geister sind aufgewacht

Fanf kleine Igel

Ein klitzekleines Kaferlein

HelatlEHBIAUL. ... ...t s e sy 32

Das Igeltdnzchen

Finf Indianer

Der Spuk beginnt um Mitternacht

Muttertag

Der Osterhase

Die Piratenfamilie

Weihnachten

Weihnachtswiinsche

Finf Weihnachtszwerge

Mein Zungenball hiipft auf und nieder
Verbesserung der Sprachfahigkeit

Die kleine Zungenmaus

Mein Zungenball

Der kleine Zungenhase

Um die Ecke kriecht die Schnecke

Finf Kaninchen

Der Igelschmaus

Der Mund will sich bewegen

Hausputz bei der Zungenmaus

Meine Zunge ist munter

Finf Schneeflocken

Sieh doch nur im Grase

Im Grase sitzt ein Haschen
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